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Friihjahrsneuheiten 2019 von HUCH!

SuflRe Mopse, frechen Schlangen und viele Fotos

* Mopsen ** Da wird doch der Mops in der Pfanne verriickt! Eigentlich war der
saftige Knochen zum Beif3en nah, da kommt dieses Katzenvieh und macht dem
Mops einfach einen Strich durch die Rechnung ... Mal sehen, ob er sich in der
nachsten Runde dafir revanchiert? Im Stichkartenspiel ,Mopsen® ist nichts, wie es
scheint — gerade noch als starker Mops voranmarschiert, kann eine ausgespielte
Katze tberraschend die Runde fir sich behaupten. Und manchmal empfiehlt es sich
sogar den Futternapf gar nicht mit neuen Knochen zu befiillen. ,Mopsen® besticht
durch eine charmante Gestaltung und frischem Wind in der Stichspiel-Kiiche von
HUCH!.

** Schlingo Bingo ** Manchmal kann allein die Nennung einer einzigen Zahl grof3e
emotionale Ausbriiche verursachen — erst gestern Abend bei der Ziehung der Lotto-
Zahlen und nun am Spieletisch: In ,Schlingo Bingo® werden in guter Bingo-Manier
Zahlen gezogen, die alle Spieler auf ihren Zetteln eintragen missen. Wer jetzt
allerdings ein eckiges Raster sucht, der wird enttduscht und lernt stattdessen die
zischelnde Schlingo-Schlange kennen. Wer Schlingo mit Zahlen in aufsteigender
Reihenfolge flttert und dabei méglichst lange Schlangen schafft, gewinnt. ,Schlingo
Bingo® ist ein perfekter schneller Spielspal®, der dank praktischem Beutel, auch
unterwegs gespielt werden kann.

* What do you meme? ** Wissen Sie was ein Meme ist? Haben Sie schon einmal
ein Foto gesehen und spontan einen witzigen Untertitel dazu gereimt? Herzlichen
Glickwunsch, dann haben Sie sogar schon unwissentlich ein Meme kreiert! Memes
sind Internetphéanomene, die durch eine Verbindung von Bild und Text entstehen,
sich rasend schnell im Internet verbreiten und sich gro3er Beliebtheit erfreuen. Mit
~What Do You Meme?* bietet HUCH! ein analoges Partyspiel fir alle Meme-Fans —
spielbar ohne WLAN, Datenvolumen und dafur mit jeder Menge Spalf3, ungeahnten
Einblicken, ungebremsten Lachanféllen und somit einem perfekten Spieleabend mit
Freunden.

Die Vertriebsgesellschaft Hutter Trade erblickte 2004 das Licht der (Unternehmens-)Welt. Zeitgleich wurde die
Verlagsmarke HUCH! gegriindet, die wiederum durch Hutter Trade vertrieben wird. Seitdem gehen die Entwicklung als
auch der Vertrieb von ausgezeichneten und abwechslungsreichen Spielen Hand in Hand. Mit innovativen Kinder- und
Familienspielen mit Lifestyle-Charakter, Strategiespielen und facettenreichen Vertriebsprodukten haben sich HUCH! und
Hutter Trade ein ganz eigenes Profil geschaffen.

Zahlreiche Auszeichnungen wie der ,Toy Award 2008“, ,Kinderspiel des Jahres 2007, die Nominierungen zum
,Kinderspiel des Jahres“ 2017 als auch 2018 belegen den Erfolg des Verlags. Aus Freude am Spielen, an Kreativitat und
Design und dem Interesse an neuen Trends sorgen sowohl HUCH! als auch Hutter Trade fur Spiele-Innovationen, die
lange Spal machen.

Autor: Andreas Pelikan

Fir 3 - 5 Spieler, ab 8 Jahren
Spieldauer: 30 min.

Preis ca. 8,49 €

Autor: Yoshihisa Itsubaki
Ab 1 Spieler, ab 7 Jahren
Spieldauer: 10 min.

Preis ca. 16,99 €

WHAT Yllll
MEME?

DEUTSCHE AUSGABE

Das Partyspiel fiir
Meme-Liebhaber

Autoren: WHAT DO YOU MEME, LLC
Ab 3 Spieler, ab 18 Jahren
Spieldauer: variabel

Preis ca. 30,99 €

Kontakt

Hutter Trade

Andrea Stadler
Bgm.-Landmann-Platz 1-5
89312 Giinzburg

Mail: andrea.stadler@hutter.net
Tel.: 08221 - 369634

Mehr Infos finden Sie auf
www.hutter-trade.com

Wir freuen uns utber Ihren Beleg!



