PRESSE-
INFORMATION

Ich packe meinen Koffer und nehme mit ...

Reisezeit ist Spielezeit!

Nach dem Osterurlaub ist bekanntlich vor dem Pfingsturlaub. In Ihrem
Handgepack ist noch etwas Platz? Wunderbar, dann empfehlen wir lhnen
gerne drei Spiele, die Sie problemlos unterbringen kénnen und die Ihnen
sowohl unterwegs als auch vor Ort viel Spal3 bereiten werden.

* Schlingo Bingo ** In ,Schlingo Bingo“ werden in guter Bingo-Manier Zahlen
gezogen, die alle Spieler auf ihren Zetteln eintragen missen. Wer jetzt allerdings ein
eckiges Raster sucht, der wird enttduscht und lernt stattdessen die zischelnde
Schlingo-Schlange kennen. Wer Schlingo mit Zahlen in aufsteigender Reihenfolge
futtert und dabei méglichst lange Schlangen schafft, gewinnt. ,Schlingo Bingo* ist ein
perfekter schneller Spielspalf3, der dank praktischem Beutel, auch unterwegs gespielt
werden kann.

*»* Haste Worte — Das wortreiche Wiirfelspiel ** Was haben der Birgermeister,
eine Strallenkatze und ein Einbrecher gemeinsam? Sie kénnten lhnen in der
aktuellen Runde von ,Haste Worte - Das wortreiche Wirfelspiel* Punkte und damit
dem Sieg bringen! Die Spieler missen in jeder Runde die Symbole kombinieren, um
Begriffe dazu aufzuschreiben. Hier ist Kreativitdt und Kommunikation gefragt, wenn
im Anschluss die Spieler ihre Worter erklaren mussen. ,Haste Worte — Das
wortreiche Wdrfelspiel® ist das dritte Familienmitglied der erfolgreichen ,Haste
Worte“-Familie von HUCHL.

* Mopsen ** Da wird doch der Mops in der Pfanne verriickt! Im Stichkartenspiel
.Mopsen® ist nichts, wie es scheint — gerade noch als starker Mops voranmarschiert,
kann eine ausgespielte Katze Uberraschend die Runde fir sich behaupten. Und
manchmal empfiehlt es sich sogar den Futternapf gar nicht mit neuen Knochen zu
beflllen. ,Mopsen* besticht durch eine charmante Gestaltung und frischem Wind in
der Stichspiel-Kiiche von HUCH!.

Die Vertriebsgesellschaft Hutter Trade erblickte 2004 das Licht der (Unternehmens-)Welt. Zeitgleich wurde die
Verlagsmarke HUCH! gegriindet, die wiederum durch Hutter Trade vertrieben wird. Seitdem gehen die Entwicklung als
auch der Vertrieb von ausgezeichneten und abwechslungsreichen Spielen Hand in Hand. Mit innovativen Kinder- und
Familienspielen mit Lifestyle-Charakter, Strategiespielen und facettenreichen Vertriebsprodukten haben sich HUCH! und
Hutter Trade ein ganz eigenes Profil geschaffen.

Zahlreiche Auszeichnungen wie der ,Toy Award 2008“, ,Kinderspiel des Jahres 2007“, die Nominierungen zum
,Kinderspiel des Jahres“ 2017 als auch 2018 belegen den Erfolg des Verlags. Aus Freude am Spielen, an Kreativitat und
Design und dem Interesse an neuen Trends sorgen sowohl HUCH! als auch Hutter Trade fur Spiele-Innovationen, die
lange Spal’ machen.

Ab 1 Spieler, ab 7 Jahren
Spieldauer: 10 min., Preis ca. 16,99 €

DAS WORTREICHE
'WURFELSPIEL

Idee Haste Worte: Wolfgang Kramer,
Michael Kiesling

Ab 2 Spieler, ab 8 Jahren
Spieldauer: 15 min., Preis ca. 9,99 €

Autor: Andreas Pelikan
Fir 3 - 5 Spieler, ab 8 Jahren
Spieldauer: 30 min., Preis ca. 8,49 €

Kontakt

Hutter Trade

Andrea Stadler
Bgm.-Landmann-Platz 1-5
89312 Giinzburg

Mail: andrea.stadler@hutter.net
Tel.: 08221 - 369634

Mehr Infos finden Sie auf
www.hutter-trade.com

Wir freuen uns tber Ihren Beleg!



